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BEENE : DataGlove* CreateGlove()
INEE : BIEFEIRS
BASH . I

IR[E{E : DataGlove*$g545t



B : Glove_Dev_List™ enum_devices()
IhEE - MEFEIRE
BASH .

IR[EE : Dev_Info_List*35%t

B3 : void DeleteGlove(DataGlove* p)
INgE . HRFERET
EANS%4 : DataGlove*$g%t

RMEME : T

BBIEA : bool open_device(Glove_Dev_List dev_Tist, int num)
IngE : fTAEEIRSE
EANSE : Dev_Info_List* ZEREIRYIEH , int BUEIE , SEE 0~15, BKIAEE 1 MRS

IREME : void* HKEIFYIEST

&% : bool close()
IhEE : XHARE

BASH . X



IR[AE : pAINRE] true

2. EEINEE

BB . int* get_data
INgE : FREVERAERI%L
BEASH T

REME : uintl6e_t* EBEIRYIEH , KMERE nullptr

EEA : float* get_angle()
INEE : FKENAEIZH
EASE . &

IR[EE : float*38%t , KMERE 0

R : void resetcalib()

Inge . EEFENE , A BEIRE



BASR . X

RMOME : T

BBIEA ;- void stopcalib0
INgE : FIEEMIRE
BEASH &

RMOME : T

B : float* get_imu_data(
IhEE : FFENFEERENTI
EASE . &

IRMEME : float* FEIFYIEST

R : void reset_imu()
INEE . EEFBIRTE
EASE . &

RMOME : T

BB : void quat_to_euler(float* quats, float* eulers)

TNgE : TUSTERAERRNIA



fEANSEY : float* quats BPUTTEIERLE | float* ERIAYENLE

REME : &

BR%ENR : boolset_haptic_intensity(int index, int strength)
INEE : =% 5AED)
EASE . int index J9 1~5BYEEL , int strength o 0~11 BYEE%Y

REME : KMGRE false

BB#N% : ButtonEvent get_botton_event()
INgE : FREVRHISEH
BEASH T

IR[E{E : ButtonEvent , AJi&iT switch() 2%

3. iRE&ER

BB : int get_sensor()
INEE | FREMERESE

BASH . X



IR[EME @ int BUER RIBGRE] 0

BB#EE : const char* get_serial()
IHEE : FKERIRBIE
EASE . &

IR[EE : const char* EAIFYFEE, LMRE 0

BREA : const char* get_model()
IhEE | FRENIREELS
EASE . &

IR[EME : const char* ZEAIFYFEE, LMGRE 0

BEEN4 : const char* get_version()

TOgE : FREVRAES

BASR . X

IR[EE : const char* EAIFYFEE, LMRE 0

4888

BEENE : bool setCalibMax(int index, int value)



Ihee  IREVIEMRERANE
EANSE : int index J9 0~18 BIZES|{E , int value RHIREE

IRMEME : IR E] true , KGR [E] false

BREEZ : bool setCalibMin(int index, int value)
Ihee  IREVIEMRER/IVE
EANSEL : int index 3 0~18 BIZRS|{E , int value BIZE(HE

IRMEME : IR E] true , KGR [E] false

B : bool setMinAdj(int index, float value)
INEE . RERETRIAR
EASE . int index J9 0~18 B9Z5|{E , float value BIREE

IRMEME : IR E] true , KGR [E] false

B : bool setMaxAdj(int index, float value)
e . RERELRIAR
EASE : int index J3 0~18 B9Z5|{E , float value BIREE

IRMEME : IR E] true , KR [E] false

BBEH : boolsetCalibRange(int index, int value)



Ihee  IRERETEE
EANSEL : int index 1 0~18 BIZES|{E , int value HiIZE(E

IRMEME : IR E] true , KGR [E] false

B : int getCalibMax(int index)
INEE : SRENFIMAIRE R KA
EANSE : int index 9 0~18 IZS|{E

IR[EME : RINIR[E int 214, KMGR(E 0

B : int getCalibMin(int index)
INEE : SRENFIMAIRE R/IVE
EANSE : int index 3 0~18 HIZS|{E

IR[EME : RINIR[E int 214, KMGR(E 0

B : float getMinAdj(int index)
IngE : FREVRETIRIAR
EANSE : int index 3 0~18 HWZES|{E

IR[EME : AINIR[E float %Y , KMHR[E 0

B . float getMaxAdj(int index)



INEE : FKENAE LRIFE
EANSEL : int index 3 0~18 HIZES|1E

IR[EME : A INIRE float BI%Y , KMHR[E 0

EEE : int getCalibRange(int index)
Inge : REVRESTER
EANSE : int index 9 0~18 IZS|{E

IR[EME : RINIR[E int 214, KMGR(E 0
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